
OpenSchoolMaps: Veroeffentlichung
eines QGIS-Projekts als Webkarte

Loesung
OpenSchoolMaps.ch!Ñ!Freie Lernmaterialien zu freien Geodaten und Karten

Ein Arbeitsblatt für Selbstlerner, Studierende und Schülerinnen und Schüler der Sekundarstufe
II

Einleitung
QGIS ist eine freie und quelloffene Geoinformationssystem-Software (GIS) zum Betrachten,
Bearbeiten, Erfassen, Analysieren, Konvertieren und Darstellen räumlicher Daten. Um ein QGIS-
Projekt mit Personen zu teilen, ohne dass diese QGIS ebenfalls installiert haben müssen, kann es als
Webkarte veröffentlicht werden. In diesem Tutorial wird Schritt für Schritt aufgezeigt, wie eine Karte
mit einem GPX-Track und verschiedenen Punktmarkierungen und Beschriftungen aufgebaut und
anschliessend als Webseite exportiert werden kann. Dazu wird das QGIS-Plugin qgis2web
verwendet.

Abbildung 1. Webmap, wie sie nach der Durchführung dieses Tutorials aussehen könnte. Hintergrundkarte von
OpenStreetMap.
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https://www.openstreetmap.org/copyright


Das wird im Arbeitsblatt gelernt:

¥ Einbinden und Darstellen eines GPX-Tracks und eigener Punktdaten in QGIS

¥ Gestalten einer übersichtlichen Karte mit Beschriftungen

¥ Export der Karte als interaktive Webkarte mit dem Plugin qgis2web

¥ Veröffentlichen der Karte als Webseite im lokalen Netzwerk oder auf GitHub Pages

Zeitaufwand : Dieses Tutorial dauert ca. 60 Minuten.

Software-/Hardware-Voraussetzungen : Als Software wird QGIS 3 vorausgesetzt. Es kann entweder
die neueste herunterladbare Version oder der neueste Long Term Release (LTR) von QGIS verwendet
werden. QGIS läuft auf den gängigen Betriebssystemen Windows, MacOS und Linux.

Vorbereitungen : QGIS installiert. Weitere Instruktionen siehe Abschnitt Vorbereitungen .

Eingangskompetenzen : Es werden Grundkenntnisse im Umgang mit einem Betriebssystem sowie
Grundkenntnisse in QGIS 3 vorausgesetzt. Beides kann mit den frei zugänglichen OpenSchoolMaps-
Tutorials nachgeholt werden.

Vorbereitungen
Installation des QGIS Plugins qgis2web: Dieses Tutorial verwendet das QGIS Plugin qgis2web . Dieses
kann mit den folgenden Schritten installiert werden:

1. In der Menüleiste Erweiterungen Ý Erweiterungen verwalten und installierenÉ  klicken

2. Im Suchfeld qgis2web eingeben und das gefundene Plugin anwählen

3. Unten rechts die Schaltfläche [!Erweiterung installieren!]  anwählen, und bei erfolgreicher
Installation das Fenster schliessen.

Abbildung 2. Das installierte Plugin qgis2web in der Menüleiste.

Aktualisierung der Vorschau-Komponente (Qt
WebEngine)
Das Plugin qgis2web bietet ein integriertes Vorschaufenster, um die Karte direkt in QGIS zu prüfen
(siehe Abbildung 2). Hierfür nutzt QGIS eine interne Browser-Komponente (Qt WebEngine). Je nach
QGIS-Installation und Version kann es sein, dass diese Komponente veraltet ist oder fehlt. Das Plugin
weist in diesem Fall darauf hin oder die Vorschau bleibt leer.
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https://download.qgis.org/
https://plugins.qgis.org/plugins/qgis2web/


Abbildung 3. qgis2web Exportfenster mit Hinweis zur Aktualisierung der Preview-Komponente.

! Dieser Schritt ist nur notwendig, wenn die Vorschau nicht korrekt angezeigt wird
oder der Dialog zur Aktualisierung erscheint.

Vorgehen bei Bedarf (Update via Plugin):

1. Speichere dein QGIS-Projekt (QGIS wird durch die Aktualisierung geschlossen).

2. Klicke im Plugin-Fenster auf [!Install new Browser!]  (bzw. Update). Warte bis das Update
installiert wurde und QGIS geschlossen ist.

3. Öffne QGIS erneut und starte das Plugin. Prüfe mit [!Update preview!] , ob die Karte erscheint.

Falls das automatische Update nicht funktioniert (z.B. bei OSGeo4W-Installation), muss die
Komponente manuell nachinstalliert werden:

1. Starte das Programm OSGeo4W Shell  (Windows). Tippe setup und dann Enter .

2. Wähle Fortgeschrittene Installation , dann klick [!Weiter >!] .

3. Wähle Aus dem Internet installieren , dann klick [!Weiter >!] .

4. Bis zur Seite Pakete wählen  alle Einstellungen bei den Standardeinstellungen belassen und mit
[!Weiter >!]  bestätigen.

5. Oben links den Suchtext python3-pyqtwebengine eingeben, dann beim gefundenen Paket das Feld
[!" Skip!]  anklicken, bis eine Versionsnummer erscheint.
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Abbildung 4. Installation von Python Qt WebEngine mittels OSGeo4W.

6. Die Installation mit [!Weiter >!]  bestätigen, dann mit [!Fertig stellen!]  beenden.

Veröffentlichung eines GPX-Tracks mit
Annotationen
In diesem Beispiel werden ein GPX-Track sowie mehrere von Hand erfasste Punktobjekte auf der
Karte dargestellt. Die meisten Schritte können aber gleich oder ähnlich auch auf andere Daten
angewendet werden. Sollen statt Wanderhighlights zum Beispiel alle Sushi-Restaurants im Kanton
Zürich dargestellt werden, kann nach dem Importieren der Daten genau gleich vorgegangen
werden.

Daten
Überlege dir, welche Daten du für dieses Tutorial verwenden möchtest. Du kannst die im Tutorial
verwendeten Beispieldaten herunterladen , einen eigenen GPX-Track verwenden, oder völlig andere
Daten und Datentypen verwenden.

Karte erstellen

Starte QGIS und öffne ein neues Projekt. Wähle unten rechts das Koordinatenreferenzsystem
EPSG:3857. Füge dann eine Hintergrundkarte (z.B. XYZ-Tiles von OpenStreetMap) hinzu.

GPX-Track importieren

Füge jetzt dein GPX-File zum Projekt hinzu. Dafür in der Menüleiste Layer Ý Layer hinzufügen Ý
Neuen GPX-Layer hinzufügenÉ  anwählen, und im neuen Fenster mit [!É!]  die richtige Datei
auswählen. Beim Objekttyp Spuren  anwählen, und den Layer mit [!Hinzufügen!]  erstellen.

Alternativ kannst du die Datei auch per Drag-and-Drop ins QGIS ziehen, tracks  anwählen und mit
[!Layer hinzufügen!]  bestätigen.

Falls du mehrere Tracks gleichzeitig importieren, oder deinen Track glätten und vereinfachen
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https://openschoolmaps.ch/lehrmittel/de/weitere_qgis-themen/_attachments/veroeffentlichung_eines_qgis-projekts_als_webkarte/Alpstein_Trailrun.gpx


möchtest, findest du mehr Informationen im Tutorial Eine Karte deiner Reise mit QGIS erstellen .

Punktdaten erstellen

Um Punktdaten im GeoJSON-Format zu erstellen, verwenden wir die freie Webapplikation geojson.io .

1. Klicke auf das Punktsymbol (Marker) rechts auf der Karte.

2. Setze einen Punkt an der gewünschten Stelle auf die Karte.

3. Klicke den Punkt an, um dessen Eigenschaften (Properties) zu bearbeiten.

4. In der Tabelle rechts kannst du neue Spalten hinzufügen, z.B. Name, Höhe oder Icon .

Abbildung 5. Eine Punktmarkierung mit den Eigenschaften "Name", "Höhe" und "Icon", erstellt in der
Webapplikation geojson.io.

!

Emojis als Icons einfügen:  Um Symbole wie ! , "# oder "  in die Tabelle
einzufügen, kannst du die Emoji-Tastatur deines Betriebssystems nutzen:

¥ Windows:  Drücke die Tasten Windows + .  (Punkt).

¥ Mac:  Drücke die Tasten Cmd + Ctrl  + Leertaste .

Wenn jetzt weitere Punkte hinzugefügt werden, ist es einfacher, die Eigenschaften direkt rechts in
der Tabelle zu ergänzen.
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