OpenSchoolMaps: Manueller OSM-
Datenabgleich mit dem QGIS-Plugin
Go2NextFeaturePlus

OpenSchoolMaps.ch — Freie Lernmaterialien zu freien Geodaten und Karten

Ein Arbeitsblatt fiir Selbstlernende und Studierende

Einleitung

Jedes Jahr werden unzahlige neue Datensatze veroffentlicht. Besonders die 6ffentliche Verwaltung
publiziert unter dem Prinzip “Open Government Data” (OGD) immer wieder neue Daten (zum Beispiel
die Stadt Zurich). Leider sind sie in ihrem Rohzustand oft nicht anschaulich oder leicht zu verwenden.
Gerade mit ortsbezogenen Daten lasst sich das leicht 16sen: durch die Einbindung in OpenStreetMap
(OSM). Damit werden die Daten auf sinnvolle Art und Weise zum allgemeinen Wohl aufbereitet -
jeder und jede kann sie nutzen.

In diesem Arbeitsblatt zeigen wir, wie solch ein Datenabgleich mithilfe von QGIS und dessen Plugin
“Go2NextFeaturePlus” funktioniert. Es gibt zwei Beispiele: ein einfaches, in welchem wir OGD-Daten
zu Hydranten mit OSM abgleichen, und ein etwas fortgeschritteneres, in welchem wir OSM-Eintrage
zu Baustellen a jour halten.

Unter “abgleichen” fallen mehrere Tatigkeiten: Neue Eintrage hinzufigen, bestehende anpassen
oder erganzen und nicht mehr vorhandene |dschen.

Selbstverstandlich kdnnen mit dieser Methode nicht nur bereits 6ffentliche Daten in
o OSM integriert werden! Auch private Daten durfen, sofern ihre Lizenz dies zulasst
(1), mit OSM abgeglichen werden.

Ubersicht

Lernziele

Nach Abschluss dieses Arbeitsblatts konnen die Lernenden:

1. OSM-Daten mit Overpass extrahieren und in QGIS verwenden,
externe Geodaten mit OSM vergleichen und Abweichungen erkennen,
neue Objekte korrekt in OpenStreetMap erfassen,

einen Abgleichprozess in QGIS systematisch durchfuhren und den Fortschritt festhalten,

ook~ W N

(fortgeschritten) aktuelle WFS-Daten in QGIS importieren und aufbereiten, inklusive das Erstellen


https://data.stadt-zuerich.ch

einer lokalen Kopie der WFS-Daten.

Organisation

« Zeitaufwand: ca. 120 bis 150 Minuten

* Voraussetzungen: Grundkenntnisse in QGIS 3 sowie im Umgang mit dem Betriebssystem
(Windows, macOS oder Linux)

+ Software: QGIS 3 (getestet mit Version 3.42)

+ Benétigtes Plugin: Go2NextFeaturePlus

g Es gibt mehrere Plugins mit ahnlichem Namen. Bitte zwingend das verlinkte
installieren.

+ Daten: Werden direkt bei der jeweiligen Aufgabenstellung verlinkt.

Vorbereitung

QGIS muss installiert sein, ebenso die Plugins.
Bevor wir uns an die Aufgaben machen, zuerst ein paar Vorbereitungsschritte:

1. QGIS starten

2. Ein neues Projekt erstellen (Menii Project » New)

3. Hintergrundlayer setzen (OSM-Karte zur Orientierung) (ausser fur Aufgabe 3)

Den Hintergrundlayer findet man im Browser (in der Seitenleiste) unter XYZ Tiles » OpenStreetMap.
Einfach einmal auf den Eintrag doppelklicken.

it Vector Tiles
XYZ Tiles
Mapzen Global Terrain

OpenStreetMap

Den OSM-Hintergrundlayer kann unter Umstanden auch zum Datenabgleich

o verwendet werden, wenn die Art von Eintrag normalerweise darauf erscheint.
Beispielsweise erkennt man auf der OSM-Karte Restaurants - man konnte also
einen Restaurant-Datenabgleich nur mit der OSM-Karte machen.

Aufgaben

Die Aufgaben in diesem Arbeitsblatt werden Daten aus verschiedenen Quellen mit OSM abgleichen.
Aufgaben 1 & 2 beschaftigen sich mit Hydranten aus einer GeoPackage-Datei der


https://plugins.qgis.org/plugins/Go2NextFeaturePlus/

Gebaudeversicherung des  Kantons  Zurich  (GVZ), die dem  Arbeitsblatt beiliegt
(attachment$manueller_osm_datenabgleich_mit_go2nextfeatureplus/Hydranten_Kt_ZH_GVZ_Export_
2023-09-13_original.gpkg[Geopackage Datei]). Die verwendeten Geodaten (Datenstand: 03. Oktober
2023) wurden von der Gebaudeversicherung des Kantons Zurich (GVZ) exklusiv fur den Abgleich und
die Einpflege in OpenStreetMap (OSM) zur Verfugung gestellt. Wir danken der GVZ fir die Erlaubnis
zur Nutzung dieser Daten.

In Aufgabe 3 gleicht man aktuelle Baustellendaten des Kantons Zurich mit OSM ab, die man via WFS
in QGIS einlesen kann.

Aufgaben 1 & 2 sind eine Einfuhrung ins Abgleichen und in die Nutzung des Plugins. In 1 setzt man
das Projekt auf und lernt das Plugin kennen. In Aufgabe 2 richtet man QGIS optimal fir den Abgleich
ein, fuhrt den Abgleich durch und fuhrt Buch dariber, welche Punkte man bereits abgeglichen hat.

Aufgabe 3 setzt voraus, dass man mit dem Plugin bereits weitestgehend vertraut ist, und baut auf
dieses Wissen auf. Die Aufgabe ist aber ansonsten unabhangig.

1. Daten extrahieren & Plugin kennenlernen

In dieser Aufgabe extrahieren wir Daten zu Hydranten aus OSM, importieren diese in QGIS und
lernen, wie wir das Plugin “Go2NextFeaturePlus” bedienen kénnen, um durch alle Datenpunkte
einzeln durchgehen zu kénnen.

Dieser Schritt dient als Vorbereitung mit der verbundenen Aufgabe 2. In Aufgabe 2 werden die Daten
dann mit OSM abgeglichen.

Wir arbeiten in dieser Aufgabe mit dem angehdngten Datensatz, welcher die Standorte von
Hydranten beinhaltet. Diesen wollen wir mit OSM abgleichen.

Zunachst muassen wir QGIS starten und ein neues Projekt erstellen. Siehe auch Abschnitt
“Vorbereitung".

1.1 Bestehende Hydranten aus OSM extrahieren

Hydranten sind nicht direkt in der OSM-Karte sichtbar. Daher mussen wir den aktuellen Datenstand
aus OSM auf eine andere Art extrahieren, damit wir spater sinnvoll vergleichen kénnen.

Das machen wir mit Overpass. Mit diesem Tool kdnnen Daten aus OSM extrahiert werden.

o Interessierte kénnen sich in das Thema im OpenSchoolMaps-Arbeitsblatt
OpenStreetMap-Daten beziehen und mit QGIS 3 nutzen etwas vertiefen.

Unsere Abfrage gestalten wir wie folgt:

[out:json][timeout:300];

// Definiere Gebiet fir die Gemeinde Rafz
area
["boundary"="administrative"]


https://overpass-turbo.osm.ch
https://openschoolmaps.ch/lehrmittel/osm_bearbeiten/02_osm-daten_beziehen.html

// ["admin_level"="8"]

["name"="Rafz"]
->.rafz;

// Alle Hydranten in diesem Gebiet (Nodes + Ways + Relations)
(

node[ "emergency"="fire_hydrant"](area.rafz);
way["emergency"="fire_hydrant"](area.rafz);
relation["emergency"="fire_hydrant"](area.rafz);

);

// Alles als Punkte zuriickgeben (Nodes + Mittelpunkte)
out center;

Nicht immer sind Gemeindenamen eindeutig. Sucht man also nach Eintragen in
“Zurich”, kriegt man alle im Kanton Zurich. Will man aber nur die Hydranten der
Stadt Zurich, muss man den admin_level setzen.

// ["admin_level"="8"] steht in der obigen Abfrage bereits - die Zeile ist aber “auskommentiert” (//
am Anfang der Zeile) und wird von Overpass nicht beachtet. Um die Zeile zu aktivieren, entfernt man
die //.

Man kann aber auch umgekehrt spezifisch den Kanton anwahlen (Level 4 statt 8). Genauere
Informationen findet man im OSM-Wiki-Artikel “Grenze”.

Hiermit wahlen wir alle bereits erfassten Hydranten in der Gemeinde Rafz an.

Es ist auch moglich, die Daten fur den ganzen Kanton Zirich auszulesen. Wir

o empfehlen aber, den Abgleich gemeindeweise vorzunehmen. Der Abgleich wird
damit einfacher portionierbar und man kann ihn somit besser unter mehreren
Personen aufteilen.

Um die Daten herunterzuladen, missen wir:

1. Diese Abfrage in Overpass einflgen
2. Die Abfrage ausfuihren (gruner Knopf [ Ausfiihren ] bzwl. engl. [Run])

3. Die Daten herunterladen (Knopf [ Export]) - fir QGIS geeignet ist das Format “GeoJSON".


https://wiki.openstreetmap.org/wiki/DE:Grenze
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[out:json] [timeout:300];

1

2

3 // Definiere Gebiet fiir die Gemeinde Rafz
4 area

5! ["boundary"="administrative"]

6 // ["admin_level"="8"]

7 ["name"="Rafz"]

8 ->.rafz;

9

0

5
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1 // Alle Hydranten in diesem Gebiet (Nodes + Ways +

Relations) 3 542 3 8.8
11 £ R A
12 node["emergency"="fire_hydrant"] (area.rafz); p DU . & (:)Mquﬂ
13 way ["emergency"="fire_hydrant"] (area.rafz); & =4
14 relation["emergency"="fire_hydrant"] (area.rafz); <2 Pra i
15 );
16
17 // Alles als Punkte zuriickgeben (Nodes +

Mittelpunkte)

18  out center;

Loaded — nodes: 25, ways: 0, relations: 0
Displayed — pois: 25, lines: 0, polygons: 0

Abbildung 2. Overpass-Suchresultate und Bedienungstibersicht

1.2 Daten Importieren und Plugin kennenlernen

Jetzt, wo wir die OSM-Daten haben, kommen wir einen Schritt weiter: Wir kdnnen nun die Daten in
QGIS importieren. Hierzu kdnnen wir einfach die Dateien ins QGIS-Fenster ziehen (Drag-and-drop).

Wir sind nun soweit, das Plugin kennenzulernen. Man kann es unter Plugin > Go2NextFeature3+
offnen (1). Es offnet sich dann in der linken Seitenleiste das Plugin-Fenster (2). Wir mussen
sicherstellen, dass wir den Layer mit unseren Daten angewahlt haben (3).

Das Fenster sollte nun in etwa so aussehen:
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Abbildung 3. Ubersicht (iber das Projektfenster mit aktiviertem Plugin.

Mit den Tasten [<] und [>] (4) lassen sich der vorherige bzw. der nachste Datenpunkt anzeigen. Eine
der beiden Tasten mussen gedruckt werden, um den ersten Punkt anzuwahlen.

Man kann nun etwas mit dem Plugin herumspielen. Der Zoomlevel kann nach Belieben angepasst
werden. Er wird beibehalten, wenn man zwischen den Datenpunkten springt.

o FUr “Update State” braucht es noch weitere Vorbereitungen, welche in Aufgabe 2.4
angeschaut werden.

2 Hydranten mit OSM abgleichen

Diese Aufgabe baut auf Aufgabe 1 auf. Wir nehmen nun den Datensatz von OSM und gleichen ihn
mit den Daten der Gebdudeversicherung ab. Dazu stellen wir die Darstellung in QGIS so ein, dass uns
der Abgleich mdglichst leicht fallt.

Wir importieren zunachst den mit diesem Arbeitsblatt mitgelieferten Datensatz der GVZ: Wir ziehen
ihn ins QGIS-Fenster.

Das Zwischenresultat sollte etwa so aussehen:
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Abbildung 4. QGIS nach Datenimport

Die Reihenfolge im Layers-Panel ist relevant: Elemente bei “Layers” in der linken
Seitenleiste kdnnen andere Elemente verdecken. Es gilt: Elemente, die hdher

o angeordnet sind, Uberdecken Elemente, die tiefer eingereiht sind. Daher immer auf
die korrekte Reihenfolge achten. Wenn zuerst Aufgabe 1 und dann erst 2 gemacht
wird, sind die Daten bereits in der richtigen Reihenfolge angeordnet.

2.1 Datenpunkte besser sichtbar machen

Um die Punkte beim Datenabgleich einfacher erkennbar zu machen, kdnnen wir das Symbol fur den
OSM-Datensatz verandern: Mit Rechtsklick auf OSM-Hydranten-Layer in der linken Seitenleiste »

Styles » Edit Symbol... erhalten wir die Option, die Darstellung der Punkte anzupassen. Wir
verdoppeln die Grdsse und setzen die Farbe auf Blau (oder alternativ eine andere Farbe, falls die
Daten der GVZ bereits blau dargestellt werden).

o die Farbe Gelb sollte nicht gewahlt werden, da ausgewahlte Punkte ebenfalls gelb
markiert werden (s. nachster Schritt)
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Abbildung 5. Beispiel fiir modifizierte Darstellung der Marker ftir OSM-Hydranten

Wir mussen die Layer in die richtige Reihenfolge bringen, ansonsten kann es sein,
dass die OSM-Eintrage die der GVZ Uberlagern und wir sie nicht sehen kénnen.

In der Seitenleiste sollten die Layer in dieser Reihenfolge auftreten (von oben nach
unten):

1. Datensatz der Gebaudeversicherung (“Hydranten_Kt_ZH_GVZ...")

2. OSM-Hydranten (“osm_rafzer_hydranten”)

3. eventuell Gemeindegrenzen (“boundary_rafz")

o 4. Hintergrundlayer von OSM (“OpenStreetMap”)

Siehe auch Abbildung 6.
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Abbildung 6. Bendtigte Reihenfolge der Layer in QGIS

2.2 Punkte anwahlen

Um Go2NextFeaturePlus besser verwenden zu kénnen, wollen wir nur diejenigen Datenpunkte der
GVZ anwahlen, die in der Gemeinde Rafz sind.



Hier gibt es zwei Varianten:

1. Manuell: Wir wahlen manuell die Punkte an, die etwa innerhalb der Gemeinde sind. Das geht
schnell, ist aber ungenauer.

2. Anhand der Gemeindegrenze: Wir nehmen die genauen Grenzen der Gemeinde. Das ist
praziser, erfordert aber mehr Schritte.

2.2.1 Manuell

Die manuelle Variante kann man ganz einfach mittels des [ Select Features (by Freehand)]-Tools
umsetzen.

| g @
Bom-W- W@ %
KN Select Feature(s) &

M Select Features by Polygon
X Select Features by Freehand

& Select Features by Radius
e

Abbildung 7. Position der Option “Select Features by Freehand”

2.2.2 Anhand der Gemeindegrenze

Die Variante mit der Gemeindegrenze benotigt einige zusatzliche Schritte.

Zunachst mussen wir die Gemeindegrenzen kennen. Diese kdnnen wir wieder mit Overpass aus OSM
extrahieren.

Der Ablauf ist wie zuvor, allerdings mit dieser angepassten Abfrage:

[out:json][timeout:300];

// Wahle Gebiet der Gemeinde Rafz

relation
["boundary"="administrative"]

// ["admin_level"="8"]
["name"="Rafz"];

// exportiere gesamte Fldche
out geom;

Es kann sein, dass Overpass zwei Elemente exportiert: 1. Die Flache der Gemeinde
o und 2. die Position des Namens der Gemeinde auf der Karte. In diesem Fall mussen
wir beim Import nur das Polygon anwahlen; es enthalt die Flache der Gemeinde.


https://overpass-turbo.osm.ch
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Abbildung 8. Importdialog bei mehreren Elementen im Overpass-Export der Gemeindefidiche

Mithilfe dieses Polygons kdnnen wir alle passenden Hydranten in Rafz anwahlen. Zunachst passen
wir aber die Darstellung etwas an.

Wir bewegen den Layer mit der Gemeindeflache in der Seitenleiste im Bereich “Layers” unter die
Hydranten.

Siehe auch Abbildung 6.
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boundary_rafz
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Abbildung 9. Position der Gemeindefléche in der Layerhierarchie nach dem Verschieben

Danach verandern wir die Transparenz: Rechtsklick auf den soeben verschobenen Layer, dann Styles

» Edit Symbol... wahlen. Im Dialogfenster reduzieren wir die Deckkraft (Opacity) mithilfe des
Schiebereglers (beispielsweise auf 50 %) und wenden die Anderung an ([ OK]).
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Abbildung 10. Symbol Selector in QGIS zur Anpassung der Transparenz

Nun wahlen wir die Elemente an. Dazu verwenden wir die Funktion “Select by Location” unter Vector

> Research Tools » Select by Location... (1).

Im geodffneten Fenster definieren wir, welche Art von Elementen wir auswahlen wollen. Wir wollen
die Hydranten der GVZ, also wahlen wir den entsprechenden Layer aus (2).

Danach legen wir fest, wie diese Elemente gewahlt werden. Wir haben die Flache der Gemeinde Rafz,
also reicht es, wenn wir alle Punkte anwahlen, die sich darin befinden (3).

Zuletzt mussen wir noch die zu verwendende Flache auswahlen (4) und bestatigen dann mit [Run].

11
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Abbildung 11. Ubersicht der Funktion “Select by Location” zum Anwdhlen aller Rafzer Hydranten

Wir kdnnen nun optional die Flache der Gemeinde ausblenden, falls sie stort. Bitte nicht l6schen,
ansonsten mussen wir bei erneutem Anwahlen die Gemeindeflache wieder importieren.

2.3 Daten abgleichen

o Falls Aufgaben Uubersprungen wurden, bitte die Layer-Reihenfolge gemass
Abbildung 6 Uberprufen.

Wir sind soweit, dass wir die Daten abgleichen koénnen. Wir bendtigen nun das Plugin

Go2NextFeaturePlus. Das finden wir in der Menuleiste unter Plugins » Go2NextFeature3+ (1).

Es offnet sich in der linken Seitenleiste, unterhalb der Layerliste (2). Wir setzen einige Einstellungen,
damit es so funktioniert, wie wir wollen: Zunachst wahlen wir den Layer, durch dessen Punkte uns
das Plugin fuhren soll (3). Danach setzen wir einen Haken bei “Go to selected features” (4), damit es
nur die Hydranten in der Gemeinde Rafz durchgeht - die, die wir zuvor markiert haben. Zu guter
Letzt gehen wir zum ersten Hydranten durch Drucken von [>] (5).

(r') Durch Drucken von [<<] oder [>>] kommt man zum ersten bzw. zum letzten
- anwahlbaren Punkt.
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Das angewdhlte Element befindet sich jeweils im Zentrum der aktuellen

o Kartenansicht (im Bild ware das der Hydrant am sudlichen Trottoir der Bruelgass).
Das Plugin behalt den Zoomlevel bei. Wir kdnnen also etwas hineinzoomen, falls es
nicht klar ist, welchen Hydranten wir gerade anschauen.
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Abbildung 12. Ansicht QGIS mit Plugin & empfohlene Einstellungen des Plugins fiir diese Aufgabe

Wir kédnnen nun mit dem Abgleichen beginnen.
Wie erkennen wir, dass ein Hydrant noch nicht in OSM eingetragen ist?

Da wir zuvor die Darstellung der Datenpunkte angepasst haben, geht das einfach! Es gibt drei Falle:

1. Der Hydrant ist noch nicht in OSM eingetragen

2. Der Hydrant ist bereits in OSM eingetragen

3. Der Hydrant ist bereits in OSM eingetragen, aber nicht ganz an der gleichen Stelle
Bei Fall 3 ist es wichtig, genugend hineinzuzoomen. Wenn die Punkte im hineingezoomten Zustand
nicht ganz am selben Ort sind, kdnnen wir davon ausgehen, dass sie auf denselben Hydranten

verweisen; der Abstand zwischen den Punkten betragt wenige Meter. Zoomen wir leicht hinaus,
werden wir feststellen, dass sie wie Fall 2 aussehen. Passiert das nicht, sind es eventuell verschiedene
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Hydranten.

Bei Hydranten, die in OSM eingetragen sind, aber nicht im GVZ-Datensatz: Da der

A GVZ-Datensatz aus 2023 stammt, kann es sein, dass die OSM-Daten aktueller sind.
Deshalb sollten wir keine Hydranten aus OSM entfernen, nur weil sie im GVZ-
Datensatz fehlen.

O

O
mthek

Abbildung 13. Verschiedene Mdglichkeiten, wie die Punkte beim Abgleichen erscheinen kénnen
Wir unterscheiden im Vorgehen zwischen den Fallen 2 & 3 einerseits und Fall 1 andererseits.

Bei Fallen 2 & 3 sind die Hydranten bereits in OSM erfasst.

Warum passen wir bei Fall 3 die Position nicht an?

Vielleicht fragst du dich, warum wir den OSM-Punkt nicht auf die Position des GVZ-
Datensatzes schieben. Ohne weitere Prufung (Luftbild oder vor Ort) sollten wir die
OSM-Position beibehalten, denn:

o * Die Verortung in OSM ist haufig genauer als in Datensatzen Dritter.

* OSM-Objekte sind oft relativ zu anderen Objekten (z. B. Strassenrand, Hausecke)
positioniert. Ein Verschieben auf die "absoluten" Koordinaten des GVZ kdénnte
diese relative Richtigkeit zerstéren.

Im Zweifelsfall hilft ein Blick auf ein aktuelles Luftbild oder eine Kontrolle vor Ort.

Der Datensatz der GVZ enthalt ausser dem Standort keine weiteren Informationen; wir muissen bei
diesen Fallen also nichts mehr machen und kénnen mit [ >] zum nachsten Punkt fortschreiten.

Wenn im Datensatz zusatzliche Informationen zu den Eintragen stehen (zum
o Beispiel der Betreiber eines Geschéfts oder die Offnungszeiten), kann man wie in

Fall 1 zu OSM gehen und diese Angaben beim bestehenden Eintrag erganzen.

Bei Fall 1 sind wir auf einen neuen Hydranten gestossen! Diesen wollen wir nun zu OSM hinzuftgen.
Dazu klicken wir auf [ Show on OSM ] im Plugin.

14



Feature no. 11878 of 60684

Value: 11878

Abbildung 14. Knopf “Show on OSM” im Plugin Go2NextFeaturePlus

Damit 6ffnet sich ein Browserfenster auf osm.org. Achtung, der Punkt ist nur markiert, aber noch
nicht eingetragen.

O Das Plugin Lat Lon Tools kann so konfiguriert werden, dass es einen direkt in den
-

Editiermodus auf der OSM-Webseite bringt. Man kénnte damit also jedes Mal ein
paar Klicks sparen.

Um den Punkt einzutragen, mussen wir nun in den Editor wechseln (graner Knopf [ Edit ] oben links).
Dafur benétigen wir ein OSM-Konto und mussen angemeldet sein.

oo [+ <

” OpenStreetMap

Search

- 9T
3,
5 A
2 2
% : s
.
(]
g
1 3
Q 1 11k -"'
17b 15
- 257
17a wbg\@ R?
Ll
15b
E
11 c
12
21
20m =)
Z A
%. © OpenStreetMap contributors ¥ . Website and API terms

Abbildung 15. OSM-Webseite mit markiertem Hydranten

Im Editor klicken wir dann auf [ Point] und suchen links bei “Select feature type” nach “Hydrant”.
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Abbildung 16. iD-Editor, Ubersicht iiber Hinzufiigen eines Hydrantens

Wenn man den Hydrant oder gegebenenfalls mehrere Hydranten eingetragen hat, kann man oben
rechts auf [ Save] drucken. In der Seitenleiste (1) muss man dann noch ein paar Angaben machen.
Mindestens braucht es einen Kommentar zur Anderung. Wir empfehlen fir Eintrédge in dieser
Aufgabe die folgenden Angaben:

Changeset Comment

Hydrant(en) aus GVZ-Daten kontrolliert eingefugt. Daten aus 2023.

Sources

Gebaudeversicherung Kanton Zurich (GVZ)

Hashtags
#0OpenSchoolMaps

Das Feld Hashtags muss man erst noch hinzufugen. Man findet die Option im “Add Field"-Abschnitt
(siehe Abbildung 17).

Add field:  Hashtags

Abbildung 17. Hashtag-Feld hinzufiigen via “Add Field”

Wenn man alles eingegeben hat, sollte es etwa wie folgt aussehen:
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E OpenStreetMap .

Upload to OpenStreetMap

Changeset Comment

Hydrant(en) aus GVZ-Daten kontrolliert eingefiigt. Daten
aus 2023,

Sources

Hashtags

#0penSchoolMaps #example...

The changes you upload as will be visible on all maps
that use OpenStreetMap data.

| would like someone to review my edits.

s @

Abbildung 18. Ansicht kurz vor Speicherung des neuen Hydranten

Wenn alles stimmt, dricken wir auf [Upload] (2). Der Hydrant wurde hinzugefiigt. Wir kdnnen nun
zurtick zu QGIS und dort zum nachsten Punkt springen und ihn Gberprufen.

Das machen wir so lange, bis wir alle Punkte durchgegangen sind und wir zu keinem neuen Punkt
mehr springen konnen. Der Button [>] im Plugin wird dann grau.

2.4 Abgeglichene Eintrage markieren

Mit der Menge an Hydranten, die im GVZ-Datensatz enthalten sind, wird es schwierig, den Uberblick
Uber bereits abgeglichene Eintrage zu behalten.

Das Plugin erlaubt uns, den einzelnen Punkten einen Status zu geben. Es verwendet die folgenden
Status:

1. fixed
. already fixed
. no issue

. unknown

[ I NV N

undefined (Standardwert)

So kénnten wir beispielsweise “fixed” fur abgeglichene Hydranten verwenden und “no issue” fur
solche, die in OSM bereits existieren. Alle, die wir noch nicht besucht haben, haben den Standardwert
“undefined”.
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Diese Status werden in einem eigenen Feld in den Daten des Layers gespeichert. Dieses Feld mussen
wir zuerst selbst erstellen.

Das setzt voraus, dass der Layer editierbar ist: GeoJSON beispielsweise ist es nicht,

o GPKG schon. Mit Rechtsklick auf den Layer > Export » Save Features As... kann
man es als GPKG speichern. Mehr dazu in Aufgabe 3.

2.4.1 Feld hinzufigen

Mit Rechtsklick auf den Layer mit den GVZ-Hydranten » Open Attribute Table 6ffnen wir die
Attribute Table. Dort mussen wir den Edit Mode aktivieren (1). Dann fugen wir ein neues Feld hinzu
(2).

Hydranten_Kt_ZH_GVZ_Export_2023-09-13_original — hydranten_kt_zh_gvz_export_20230913 — Features Total: 606...

B >~ E aSENRLTE® FHA: E &&

12

2694211.21 1247178.96
2694116.58  1247239.38
2693708.23 1247827.27
2674811.734 1257249.566
2674971.32  1257271.489
2675035.315 1257267.63
2675110.494 1257267.806
2675336.057 1257301.919
2675480.389 1257331.335
2675681.367 1257506.698
2676052.63 1257444.631
2676083.263 1257431.459
2676332.487 1257670.513
2674852.456  1257201.711
2674924.242 1257195.948

2674982.288 1257191.457

Abbildung 19. Ubersicht der Attribute Table der GVZ-Daten

Im nachsten Fenster Add Field geben wir dem Feld einen Namen (zum Beispiel “Status”) und setzen
den Typ auf “Text (string)”. Length belassen wir bei 0. Wir bestatigen mit [ OK] und sollten das neue
Feld nun sehen.
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Add Field

Name Status|

Type
Provider type string
Length 0

Abbildung 20. Fenster zum Hinzufiigen eines Status-Feldes

Wenn alles geklappt hat, kdnnen wir die Attribute Table schliessen. Den Edit Mode lassen wir
aktiviert; das Plugin muss Daten schreiben kénnen.

Falls wir dazu aufgefordert werden zu speichern, bestatigen wir.

2.4.2 Konfiguration und Nutzung

Das Plugin bendtigt noch ein, zwei Klicks, bevor es bereit ist. Der Haken bei Update state muss gesetzt
sein und wir mussen unser eben erstelltes Feld auswahlen (“Status”) (1).

o Moglicherweise muss man der Layer kurz ab- und wieder anwahlen, damit man das
erstellte Feld bei Update state sieht und anwahlen kann.

ﬁ Unbedingt das richtige Feld anwahlen. Wenn wir das falsche Feld auswahlen und
einen Status setzen, werden die dort enthaltenen Daten Uberschrieben.

Damit sind wir bereit, die Funktion zu nutzen. Bei jedem Feld kénnen wir nun unten im Plugin den
Status setzen (2).
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Go2NextFeature3+

Layer:

Order by: o

v Update state
For next feature: @ pan pan and zoom

v Go to selected features

Feature no. 11878 of 60684
Value: 11878

State:

fixed already fixed

no issue unknown

® undefined

Abbildung 21. Ubersicht des Plugins zur Nutzung der Status-Funktion

Wenn wir fertig bearbeitet haben (das heisst, wenn wir den Edit Mode verlassen oder das Projekt
schliessen), missen wir die Anderungen in das GPKG des Layers speichern. Ansonsten verlieren wir
die Status.

Bravo! Wir wissen nun, wie wir Datensatze abgleichen kénnen und wissen, wie wir Daten in OSM
eintragen konnen.

3 Baustellendaten abgleichen (fortgeschritten)

In dieser Aufgabe gleichen wir tagesaktuelle Baustellendaten des Kantons Zurich mit OSM ab. Sie
erfordert das Wissen aus den ersten beiden Aufgaben und baut etwas darauf auf.

Nicht nur der Kanton Zurich veroffentlicht Geodaten (zu Baustellen oder auch
weitere). Mit dem GeoHarvester kann man nach weiteren Geodaten suchen und die
Resultate - wenn gewunscht - auf WFS einschranken.

3.1 Hintergrundlayer anpassen

Da wir in dieser Aufgabe mit einem neuen Datensatz arbeiten, starten wir mit einem neuen Projekt.
Dazu klicken wir auf Project » New (oder drticken Ctrl + N).

Die Daten nutzen das Schweizer Koordinatensystem (CH1903+). Beim Import kann es sein, dass die
Koordinaten falsch umgewandelt werden und so die Baustellen am falschen Ort dargestellt werden.
Das kann unubersichtlich sein und fur Verwirrung sorgen. Das umgehen wir, indem wir einen
Hintergrundlayer verwenden, welcher bereits das Schweizer Koordinatensystem verwendet. Hierfur
bendtigen wir einen Hintergrundlayer, welcher darauf Rucksicht nimmt.

Wir verwenden hierzu einen modifizierten OSM-Hintergrundlayer von SOSM. Die URL dazu lautet wie
folgt: https://tile.osm.ch/1.0.0/WMTSCapabilities.xml

Um diesen Hintergrundlayer hinzuzufuigen, klicken wir mit der rechten Maustaste in der Seitenleiste
auf “WMS/WMTS” und wahlen New Connection....
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Im nun gedffneten Fenster benennen wir die Verbindung und figen den obigen Link ein. Nach
Bestatigen mit [OK] sind die Layer geladen und wir kdnnen sie jetzt in der Seitenleiste mit
Doppelklicken in unser Projekt einfugen. Wir benétigen mit diesen Daten den Layer “SOSM CH1995".

Wir sind nun fur den Datenimport bereit.

3.2 WFS-Daten importieren

Die Baustellendaten werden vom Kanton unter folgender URL zur Verfligung gestellt:
https://maps.zh.ch/wfs/TbaBaustellenZHWFS?service=WFS&version=2.0.0&request=GetFeature&
typeName=baustellen-detailansicht

Die Daten erhalten wir im WFS-Format. Gllcklicherweise bietet QGIS eine Funktion, diese Daten an
der URL abzurufen und zu importieren. Wir mussen nichts manuell herunterladen.

o WEFS steht fur “Web Feature Service”

Diese Funktion finden wir im Data Source Manager (im MenuU unter Layer » Data Source Manager).

Dort mussen wir eine neue Verbindung zum Server einrichten (Server Connection). Wir drucken auf
[ New] bei Server Connections (Abbildung 23, 1). In der Eingabemaske geben wir der Datenquelle
einen Namen und tragen ihre URL ein (Abbildung 22, 1).

Unter WFS-Options empfiehlt es sich, nach der Angabe der URL auf [Detect] neben Version zu
drucken (Abbildung 22, 2). Wir vermeiden damit allféllige Importfehler.

Dann bestatigen wir mit [ OK] (Abbildung 22, 3). Die Verbindung sollte nun erstellt und angewahlt
sein.
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Connection Details 6

Name Baustellen Kt. ZH

URL vice=WFS&version=2.0.0&request=GetFeature&typeName=Dbaustellen-detailansicht

Authentication

Configurations Basic

Choose or create an authentication configuration

il

Configurations store encrypted credentials in the QGIS authentication storage.

WFS Options 9

Version
Max.number of features
Feature paging
Page size 0
Ignore axis orientation (WFS 1.1/WFS 2.0)

Invert axis orientation

Abbildung 22. Dialogfenster zum Hinzuftigen einer WFS-Verbindung
Wir verbinden uns damit (drticke auf [ Connect ] bei Server Connections) (Abbildung 23, 2).

Die Liste enthalt nun einige Eintrage fur Datensatze. Der Haken bei “Only request features
overlapping the view extent” sollte nicht gesetzt sein; wir wollen alle Daten importieren (Abbildung
23, 3). Wir wahlen die Detailansicht an und importieren sie durch Drucken auf [Add ] (Abbildung 23,
4).
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Abbildung 23. Ubersicht des Data Source Managers

Im nachsten Fenster wahlen wir den einzigen Eintrag an und drticken auf [ Add Layers], um den
Prozess abzuschliessen. Wenn der Datensatz mehrere Layer enthalt, kdnnten wir hier bereits
vorsortieren und nur bengtigte Layer importieren.

Wir kdnnen nun den Data Source Manager schliessen.

3.3 Lokale Kopie der WFS-Daten erstellen (im GPKG-Format)

WFS-Daten werden vom Server abgerufen und aktuell gehalten. Fur Statusaktualisierungen
(zusétzliches Feld), sonstige Anderungen am Datensatz oder auch einfach fiir einen lokalen Snapshot
(Momentaufnahme) bendétigen wir eine entkoppelte Kopie.

Um die Kopie zu erstellen, gehen wir zu unserem WFS-Layer in der Seitenleiste und machen
Rechtsklick » Export » Save Features As....

Im gedffneten Dialogfenster passen wir im markierten Bereich folgende Werte an (1):

Format

Bei GeoPackage lassen

File name

Dateiname eingeben

g Das Feld bendétigt einen vollstdndigen Pfad. Am besten mit [..] den
Dateimanager des Systems 6ffnen und dort den Speicherort anwahlen.

23



Layer name

Gewunschten Namen fur den Layer beim Import angeben

CRS

so belassen

Wir mochten mit dieser Kopie arbeiten. Daher stellen wir sicher, dass der Haken bei “Add saved file
to map” gesetzt ist (2).

Nun kénnen wir mit [ OK] bestatigen und die Datei speichern.

[ ] Save Vector Layer as...

Format

File name Jocuments/Dateien G2NFP-Arbeitsblatt/baustellen_zh_11.12.25.gpkg &

Layer name baustellen_zh_11 .12.25\

CRS

Encoding

Select fields to export and their export options
Vv Persist layer metadata
Geometry
Geometry type
Force multi-type
Include z-dimension
Extent (current: none)
Layer Options
DESCRIPTION
FID fid
GEOMETRY_NAME geom
IDENTIFIER

SPATIAL_INDEX

Custom Options 9

v Add saved file to map

Abbildung 24. Ubersicht des Export-Dialogs

Den WFS-Layer kdnnen wir nun ausblenden oder entfernen (Rechtsklick).

Bei grossen GeoJSON-Dateien kann es sich lohnen, diese in ein GeoPackage (gpkg)

(r) umzuwandeln, da dies die Leistung von QGIS erhdht. Gpkg-Dateien enthalten einen
- Index, der es QGIS bei grossen Datenmengen erleichtert, die sichtbaren Elemente
zu laden.

3.4 Tipps zum Abgleichen

Von diesem Punkt an kénnen wir zum Abgleichen die Schritte aus den ersten beiden Aufgaben
anwenden (inklusive Overpass). Du bist nun bereit, auch diese Aufgabe selbststandig zu meistern!

Zur Aufgabe noch ein paar hilfreiche Tipps:

* Unbedingt Quellenangabe (Link) bei Eintragen in OSM angeben.
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* Diese Daten enthalten auch Attribute (zum Beispiel wann der Bau startete und wann er enden
wird). Auch bei bereits eingetragenen Baustellen kann man Uberprufen, ob in OSM die Daten
bereits vollstandig sind und sie gegebenenfalls erganzen.

Um die Attribute nicht flir jedes Objekt einzeln anklicken zu mussen, empfiehlt sich folgender
Trick: Wir 6ffnen die Attributtabelle des Layers (Klick auf das Tabellen-Icon oder F6). Unten links
im Tabellenfenster stellen wir den Filter von “Show All Features” (Alle Objekte anzeigen) um auf
“Show Selected Features” (Ausgewahlte Objekte anzeigen). Da das Plugin den aktuellen Punkt
jeweils automatisch auswahlt, sehen wir in der Tabelle nun immer direkt die Daten zum gerade
bearbeiteten Objekt.

Go2NextFeaturePlus:
o Empfehlung: auf “pan and zoom” stellen, so sieht man das ganze Polygon im Fenster

o Geeignetes Attribut fur “Order by” wahlen (zum Beispiel “id")

Baustellen sind temporar: Anders als bei Hydranten verschwinden Baustellen wieder. Handelt
es sich um eine Baustelle, die in OSM eingetragen ist, aber in unserem aktuellen Datensatz fehlt?
Dann wurde sie vermutlich beendet. Bevor wir den Eintrag in OSM I6schen, prufen wir aber zur
Sicherheit die dort hinterlegten Daten (z. B. opening_date oder check_date):

o Enddatum uberschritten: Wir konnen die Baustelle aus OSM loschen.

o Enddatum in der Zukunft: Wir lassen den Eintrag bestehen (eventuell ist der Kantons-
Datensatz unvollstandig oder die Baustelle pausiert).

- Kein Enddatum vorhanden: Im Zweifelsfall lassen wir den Eintrag bestehen, flgen aber ein
fixme-Tag hinzu (z. B. fixme=Baustelle vor Ort prifen), oder prifen es selbst vor Ort.

Resultat & Ausblick

Wer dieses Arbeitsblatt durchgearbeitet hat, hat die quelloffene OSM-Karte um wertvolle Daten
erganzt. Vielen Dank! Nur dank der Mithilfe Freiwilliger ist OpenStreetMap so detailliert wie es ist.

Man hat aber auch selber etwas gelernt, insbesondere:

* das Extrahieren bestehender OSM-Daten mittels Overpass

* der Umgang mit QGIS und dem Plugin “Go2NextFeaturePlus”, um einen Abgleichprozess mit
externen Daten (beispielsweise in Form eines GPKG oder WFS) systematisch durchzufthren,

* das Erfassen und Eintragen neuer sowie die Erganzung bestehender Datenpunkte in OSM, samt

korrektem Changeset-Kommentar und Quellenangabe.

Die gelernte Vorgehensweise lasst sich fur beliebig viele weitere Datensatze verwenden. So kénnte
man beispielsweise:
* Hydranten weiterer Gemeinden mit OSM abgleichen

* Andere Datenthemen prifen: Das Vorgehen eignet sich auch fur viele weitere Punkt- und
Flachendatensatze (zum Beispiel Spielplatze, Sitzbanke, Recycling-Standorte oder weitere
offentliche Infrastrukturen)

* Informationen vervollstindigen: Zusatzliche Attribute eines Datensatzes in bestehende OSM-
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Eintrage einfigen (zum Beispiel Betreiber, Offnungszeiten oder Bau-Enddatum)

Weitere geeignete Daten findet man auf eigens daflir eingerichteten Seiten des Bundes, der Kantone
oder der Gemeinden (Stichwort OGD), oder auch im GeoHarvester. Auch staatliche Stellen anderer
Lander stellen oftmals OGD-Daten zur Verfligung.

Um bestehende OSM-Daten zu extrahieren, muss man die relevanten Tags kennen. Eine Auflistung
vieler Tags findet man im OSM-Wiki im Artikel Map features. Um spezifische Tags zu finden, eignen
sich zudem die Suchfunktion im Wiki oder der Tagfinder.

An alle, die mithelfen, OpenStreetMap zu verbessern, an dieser Stelle noch einmal ein grosses
Dankeschon - und viel Spass und Erfolg beim Mappen!

Noch Fragen? Wende dich an uns oder an die QGIS-Community!

ROl Frei verwendbar unter CCO 1.0
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